
Положение
об организации и проведении 
интеллектуально-развлекательной игры - Квиз «ПроСто район»
(далее- положение)

Глава 1. Общие положения

1. Настоящее положение определяет порядок организации и проведения интеллектуально-развлекательной игры - Квиз «ПроСто район» (далее – Квиз)
 в рамках празднования 100-летия образования Сургутского района.
2.  Квиз – это командная интеллектуальная игра, где команда участников  отвечает на вопросы ведущего.
3. Тема Квиза: «Путешествие по Сургутскому району» (вопросы о культуре, истории, достопримечательностях, туристических объектах, локациях Сургутского района).

Глава 2. Цели и задачи Квиза

1. Квиз проводится в целях развития интереса жителей Сургутского района 
к интеллектуальным видам отдыха (досуга), популяризации культурно-познавательного туризма, туристических объектов Сургутского района, увеличения экскурсионно-туристского потока в Сургутский район не менее, чем на 100 человек.
2. Задачами Квиза являются:
2.1. Повышение интереса к культурно-познавательному туризму, культуре и истории Сургутского района, в рамках празднования 100-летия образования Сургутского района.
2.2. Формирование умения работать в команде.
2.3. Внедрение различных форм для развития культурно-познавательного туризма на территории Сургутского района. 
2.4. Создание положительного имиджа Сургутского района как туристической дестинации.

Глава 3. Организация и руководство проведением Квиза

1. Общее руководство проведением Квиза осуществляет управление физической культуры, спорта и туризма администрации Сургутского района.
2. Непосредственное проведение Квиза (далее – Организатор) возлагается на муниципальное автономное учреждение «Районное управление спортивных сооружений» (далее – МАУ «РУСС») :
2.1. Организатор осуществляет следующие функции:
·  утверждает формат Квиза:
·  осуществляет общее руководство проведением Квиза;
·  осуществляет приём заявок и согласий на обработку персональных данных согласно приложениям 1,2 к настоящему положению;
·  оказывает организационную и информационную поддержку Квиза;
·  формирует список команд-участников Квиза;
·  выполняет иные работы, связанные с проведением Квиза.
 2.2. Организатор имеет право:
· привлекать по договору стороннюю организацию для организации и проведения Квиза.
2.3. Состав жюри Квиза утверждается Организатором.
   Функции жюри:
· определяет победителей и призеров на основании результатов Квиза и распределяет призовые места в соответствии с баллами; 
·  готовит предложения по награждению победителей.

Глава 4. Условия участия в Квизе

1. В Квизе принимают участие команды, численностью 5 человек, 
из числа жителей городских и сельских поселений Сургутского района
в возрасте от 18 лет и старше, изъявивших желание принять участие в Квизе.
Количество команд  не более 15.
2. Для участия в Квизе необходимо:
- заполнить заявку согласно приложению 1 к настоящему положению;
- согласие на обработку персональных данных согласно приложению 2 
к настоящему положению; 
- направить скан-копии заполненных форм Организатору на адрес электронной почты: bagirovalsh@admsr.ru  в срок не позднее  22 ноября 2024 года. 
 3. Требования к участникам Квиза:
· каждый представитель команды обязан соблюдать общепринятые правила поведения в обществе.

Глава 5. Сроки и место проведения

1. Дата проведения: 23 ноября 2024 года. Начало в 12:00 часов. 
2. Место проведения: городское поселение Барсово, Сургутский район,   Барсовский многофункциональный культурно-досуговый центр филиал муниципального казенного учреждения культуры «Ресурсный центр культуры»,
 ул. Центральная 5.
 Программа Квиза: 
11:30-12:00 – сбор участников
12:00-14:00 – проведение Квиза 
14:00-14:30 – подведение итогов, награждение победителей и призеров Квиза. 

Глава 6. Порядок проведения Квиза

1. Квиз состоит из 7 туров.  Тур - это отельный этап игры, в котором участникам задаются вопросы разной сложности. Всего 100 вопросов о Сургутском районе. Ответы на вопросы команды вносят в специальный бланк, который сдается после каждого тура судьям Квиза. 
2.  Каждый из 6 вопросов в 1, 2, 3, 5 и 6 туре демонстрируется на экране до 1 минуту и зачитывается ведущим вслух. Команды – вписывают ответы в специальные бланки. Затем вопросы быстро повторяются ведущим. После повтора вопросов бланк ответов необходимо сдать судьям, для этого нужно поднять бланк над головой и не опускать руку, пока бланк не заберут. Судьи собирают бланки самостоятельно. При несвоевременной сдачи бланков, организаторы могут списать с общекомандного счета 10 баллов. Ведущий оглашает правильные ответы, игра переходит к следующему туру. За каждый верный ответ команда получает 1 балл.
3. В двух турах можно заработать дополнительные баллы:
· в 4-м туре команда может рискнуть, если твердо уверена в ответе, пометив ответ знаком +2 или +3. Если ответ верный – команда получает 2/3 балла, если нет – теряет 2/3 балла соответственно. Без пометки система оценки обычная – 1 или 0 баллов.
· в 7-м туре каждый команда может рискнуть, если твердо уверена в ответе, пометив ответ знаком +2. Если ответ верный – команда получает 2 балла, если нет – теряет 2 балла. Без пометки система оценки обычная – 1 или 0 баллов.
4. По итогам каждого тура судьи выставляют баллы, которые в конечном итоге складываются в единую сумму и определяется победитель, по наибольшему количеству баллов.
5. Во время игры строго запрещено использование телефонов, смартфонов, смарт-часов. Судьи в праве штрафовать за нарушение данного правила (списание с общекомандного счета –10 баллов).
6 Промежуточные итоги объявляются после завершения 3 и 6 туров.

Глава 7. Финансирование

Финансирование Квиза производит МАУ «РУСС» за счёт средств субсидии на иные цели, предусмотренные в рамках основного мероприятия «Организация и проведение выездных мероприятий (пиар-мероприятий   по презентации туристических ресурсов Сургутского района, заседаний консультативного совета по вопросам развития туризма на территории Сургутского района)» подпрограммы «Обеспечение условия для развития туризма в Сургутском районе» муниципальной программы Сургутского района «Физическая культура, спорт и туризм Сургутского района» в пределах утверждённого плана финансово-хозяйственной деятельности на 2024 год и плановый период 2025 и 2026 годов.

Глава 8. Подведение итогов и награждение победителей

1. Команда, набравшая наибольшее количество баллов за всю игру, признается победителем. В случае, если после 7 тура несколько команд набрали равное количество баллов, проводится Блиц - дополнительный тур. По итогам Блица победителем признается команда, набравшая набольшее количество баллов. В случае, равного количества баллов по итогам Блица, при определении победителя учитываются результаты 4 тура. В случае, равного количества баллов по итогам Блица и 4 тура, при определении победителя учитываются результаты уникального 6 тура. 
2. Команды, признанные победителем и призерами Квиза, занявшие 1 место, 2 место и 3 место, награждаются наградной статуэткой, дипломами и подарочными сувенирными наборами. 
3. Команды - участники, не ставшие победителями и призерами, награждаются дипломами за участие, статуэткой и сувенирной продукцией.
4. Освещение Квиза осуществляется на портале Информационного центра Сургутского района www.ugrasr.ru и в социальных сетях Информационного центра Сургутского района (ВКонтакте).

Глава 9. Апелляция
1.В случае несогласия с предварительными результатами Квиза участники могут подать апелляцию в письменной форме на имя председателя жюри  в течении 15 минут после возникновения спорного момента. К рассмотрению принимаются апелляции от капитанов команд с приложенными к ним материалами, которые фиксируют факт нарушения. Решение председателя жюри правомочно согласно требований данного положения проведения Квиза.
2.Апелляция на зачёт спорного ответа подаётся в письменной форме в течение 15 минут после игры и должна содержать доводы команды в пользу зачёта ответа и ссылки на источники, подтверждающие правоту команды.

Глава 10. Контактная информация

1. Управление физической культуры, спорта и туризма администрации Сургутского района, Информационный центр МАУ «РУСС»: г. Сургут, ул. Бажова, 16, каб. 326, тел.: +7 (3462) 529-041. 
2. Ответственные лица: 
· Ковалева Ирина Алексеевна, руководитель структурного подразделения «Информационный центр» МАУ «РУСС», +7 (3462) 529-041.
· Багирова Лала Шовкетовна, специалист по связям
с общественностью структурного подразделения «Информационный центр» МАУ «РУСС», +7 (3462) 529-041.

Глава 11. Заключительные положения

Оргкомитет размещает информацию о результатах проведения Квиза на официальном сайте администрации Сургутского района https://www.admsr.ru, сайте Информационного центра «Держи курс на Сургутский район!» https://ugrasr.ru, в группе ВКонтакте «Держи курс  на Сургутский район» https://vk.com/info_center_surgut_region_86 в течение трёх дней с даты проведения.




Приложение 1 к положению 

Заявка на участие
 в интеллектуально-развлекательной игре «Квиз 
«ПроСто район»
	Название команды
	

	Ф.И.О. капитана команды
	

	Ф.И.О. участников, возраст
	

	Контактный телефон капитана, электронная почта
	

	Наименование поселения
	




дата _____________ подпись__________________














Приложение 2 к положению 
Согласие
на обработку персональных данных для лиц, достигших 18 лет
	Я, _______________________________________________________________________________,

	(фамилия, имя, отчество)

	имеющий(ая)___________________________
	серия __________ №______________________,

	    (вид документа удостоверяющего личность) 
	

	выдан____________________________________________________________________________,

	(наименование органа, выдавшего паспорт, дата выдачи)

	проживающий(ая) 
	______________________________________________________________


в соответствии со статьёй 9 Федерального закона от 27.07.2006 № 152-ФЗ
«О персональных данных», даю согласие муниципальному автономному учреждению «Районное управление спортивных сооружений» (далее – Оператор) на обработку моих персональных данных, включая: сбор, систематизацию, накопление, хранение, уточнение (обновление, изменение), использование, распространение (в том числе передачу), обезличивание, блокирование, уничтожение следующих персональных данных в документарной и/или электронной форме:
- фамилия, имя, отчество, пол, год, месяц, дата и место рождения, адрес регистрации места жительства, фактического проживания, домашний телефон, мобильный телефон, паспортные данные, сведения об образовании, квалификации, место работы, учёбы.
Цель обработки персональных данных: обеспечение участия в интеллектуально-развлекательной игре -Квиз «ПроСто район» (далее – Квиз), проводимым управлением физической культуры, спорта и туризма администрации Сургутского района и муниципальным автономным учреждением «Районное управление спортивных сооружений».
Настоящее согласие представляется на осуществление любых правомерных действий в отношении персональных данных, которые необходимы для достижения указанных выше целей, включая сбор, запись, систематизацию, накопление, хранение, уточнение (обновление, изменение), извлечение, использование, обезличивание, блокирование, удаление, уничтожение персональных данных, а также осуществление любых иных действий с персональными данными в соответствии с действующим законодательством.
Настоящее согласие действует 1 (один) год с даты проведения Квиза 
и не дольше, чем этого требуют цели обработки персональных данных.
Я оставляю за собой право отозвать настоящее согласие посредством составления соответствующего письменного документа, который может быть направлен мной в адрес Оператора по почте заказным письмом с уведомлением о вручении либо вручен лично под расписку представителю Оператора.
Мне известно, что в случае моего отказа на обработку персональных данных, отзыва или истечении срока действия настоящего согласия Оператор будет обязан уничтожить персональные данные в срок не превышающий 30 дней с даты поступления указанного отзыва.
Мне известно, что обработка Оператором персональных данных осуществляется в информационных системах, с применением электронных и бумажных носителей информации.
«____» __________ 20___	                 ___________	____________________
                                                             		                  (подпись)		        (расшифровка подписи)



